Приложение

Список литературы:

1. «Ребенок в детском саду» №5 2008г;

2. «Ребенок в детском саду» №4 2008г;

3. «Ребенок в детском саду» №3 2009г;

4. Хрестоматия для дошкольников 4-5 лет;

5. «Ребенок в детском саду» №4 2009г;

6. «Ребенок в детском саду» №4 2007г;

7. «Ребенок в детском саду» №2 2008г;

8. Этические беседы с детьми 4-7 лет В.И. Петрова, Т.Д. Стульник;

9. «Ребенок в детском саду» №6 2001г;

10. «Ребенок в детском саду» №1 2009г;

11. «Ребенок в детском саду» №5 2001г;

12. «Ребенок в детском саду» №3 2002г;

13. «Ребенок в детском саду» №4 2007г;

14. «Ребенок в детском саду» №1 2005г;

15. «Ребенок в детском саду» №3 2008г;

16. «Ребенок в детском саду» №6 2001г;

17. «Изучаем дорожную азбуку» Ф.С. Майорова;

18. «Дошкольное воспитание» №1 2009г;

19. «Шедевры из соленого теста» Н.В. Зимина;

20. «Дошкольная педагогика» №6 2009г;

21. «Дошкольная педагогика» №1 2010г;

22. «Дошкольная педагогика» №2 2010г;

23. «Учимся играя» 4-5 лет №3 2010г:

24. «Учимся играя» 5-6 лет №3 2010г;
25. «Учимся играя» 2-3 года №3 2010г;

26. «Учимся играя» 4-5 лет №4 2010г;

27. «Учимся играя» 3-4 года №1 2011г;

28. «Добрая дорога детства» №2 2012г;

29. «Добрая дорога детства» №5 2012г;

30. «Дошкольное образование» №11 2008г;

31. «Дошкольное образование» №9 2008г;

32. «Игры со звучащим словом» А.И. Максаков, Г.А Тумакова

33. «Развивающие игры для детей младшего дошкольного возраста» З.М. Богуславская, Е.О, Смирнова;

34. «Придумай слово» О.С. Ушакова

Приложение

Дополнительный материал

· «У солнышка в гостях»
Пальчиковая гимнастика

Солнышко, солнышко

Погуляй у речки          

(Шевелят пальцами обеих рук).

 Солнышко, солнышко,

Разбросай колечки.     

(Быстро сжимают и разжимают кулаки).

 Мы колечки соберем,

Золоченые возьмем.   

(Делают хватательные движения щепотью).

 Покатаем, поваляем  

(Круговыми движениями трут ладонь о ладонь).

 И назад тебе вернем.

(Поднимают руки вверх, раздвинув пальцы).

 «Солнечный зайчик» (подвижная игра в сюжетном обрамлении для детей 3 – 5 лет)
   Цель: учить бегать легко, догоняя солнечный блик, меняя направление и темп движения в соответствии с характером перемещения солнечного зайчика, развивать быстроту движений; воспитывать интерес к совместному со сверстниками участию в подвижных играх; способствовать совершенствованию деятельности дыхательной и опорно-двигательной систем организма ребенка; поддерживать положительный эмоциональный настрой у играющих.
Ход игры:  Игра проводится в ясный солнечный день. Взрослый выносит  на улицу небольшое зеркальце и привлекает детей к наблюдению за появлением солнечного зайчика.
Зайчик солнечный, прыг-скок, 

Прогуляться вышел,

Прыгнул ловко за окно,

Побежал по крыше.

Прыг да скок, прыг да скок,

Прыгнул на окошко.

Прыг да скок, прыг да скок,

И на нос Тимошке.

Тявкнул весело щенок:

«Зайка, поиграем!"

Припустился со всех ног

С развеселым лаем.

- Эй, ребята, не зевайте

И зайчонка догоняйте!

 

  Взрослый предлагает детям «поймать» солнечного зайчика, скачущего по стене веранды или  дорожке. Его задача: быстро перемещать луч солнца так, чтобы ребята были вынуждены  активно бегать по участку со сменой направления движения. Выигрывает тот, кому удастся первому «поймать» солнечного зайчика.

Заботливое солнышко
Солнце с неба посылает Дети ритмично скрещивают
Лучик, лучик, лучик. руки над головой.
И им смело разгоняет
Тучи, тучи, тучи. ^ Плавно покачивают руки вверху.
Летом нежно согревает
Щечки, щечки, щечки. Ритмично потирают щеки.
А весной на носик ставит
Точки-точки-точки. ^ Ритмично постукивают паль-
Золотят веснушки деток. цем по носу.
Очень нравится им это! 
Опыт «Лабиринт»

· Установить, как растение ищет свет.

· Картонная коробка с крышкой и перегородками внутри в виде лабиринта: в одном углу картофельный клубень, в противоположном – отверстие.

· В коробку помещаем клубень, закрывают её, ставят в тёплое, но не жаркое место, отверстием к источнику света. Открываем коробку после появления  из отверстия ростков картофеля. Рассматриваем, отмечая их направление, цвет (ростки бледные, белые искривленные в поисках света в одну сторону). Оставив коробку открытой, продолжаем в течении недели наблюдать за изменением цвета и направлением ростков. Дети объясняют результат (много света – растению хорошо, оно зеленое; мало света – растению плохо).   

Опыт «Что нужно для питания растениям?»

· Установить, как растение ищет свет.

· Комнатные растения с твердыми листьями (фикус, сансевьера), лейкопластырь.

· Взрослый предлагает детям письмо – загадку: что будет, если на часть листа не будет падать свет (часть листа будет светлее). Предположения детей проверяются опытом: часть листа заклеивают пластырем, растение ставят к источнику света на неделю. Через неделю пластырь снимают. Дети делают вывод: без света питание в растениях не образуется.

Опыт «На свету и в темноте»
· Определить факторы внешней среды, необходимые для роста и развития растений.

· Лук, коробка из прочного картона, две емкости с землей.

· Взрослый предлагает выяснить с помощью выращивания лука, нужен ли свет для жизни растений. Закрывают часть лука колпаком из плотного темного картона. Зарисовывают результат опыта через 7 – 10 дней (лук под колпаком стал светлым). Убирают колпак. Через 7 – 10 дней вновь зарисовывают результат (лук на свету позеленел – значит в нем образовалось питание).

Опыт «В погоне за светом»

· Установить, как растение ищет свет.

· Два одинаковых растения (бальзамин, колеус).

· Взрослый обращает внимание детей на то, что листья растений повернуты в одном направлении. Устанавливают растение к окну, помечая сторону горшка символом. Обращают внимание на направление поверхности листьев (во все стороны). Через три дня обращают внимание, что все листья потянулись к свету. Поворачивают растение на 180 градусов. Отмечают направление листьев. Продолжают наблюдение еще дня три, отмечают изменение направление листьев (они опять повернулись к свету). Результаты зарисовывают.   

Игра «Солнышко» Цель: автоматизация звуков в словах, словосочетаниях, предложениях и связной речи. Материал: солнце, лучи солнца. Ход игры: Ребёнок повторяет заданные слова, словосочетания, предложения и прикрепляет по одному лучу.

· Неделя ПДД. 
Подвижная игра 

ГДЕ МЫ БЫЛИ, МЫ НЕ СКАЖЕМ, НА ЧЁМ ЕХАЛИ, ПОКАЖЕМ
Каждая команда решает, какое транспортное средство будет изображать (троллейбус, карету, теплоход, паровоз, вертолёт). Представление транспортного средства должно проходить без комментария. Команда соперника отгадывает задуманное. Задание можно усложнить, предложив команде конкретный вид транспорта.
Подвижная игра « Измерь длину удава» 

Прыжки вдоль каната:
· шаги великаны- 

· прыжки на 2-х ногах
Игры на тему «Транспорт»
Что общего и чем отличаются?

Трамвай  и  троллейбус.

Трамвай  и  электричка.

Троллейбус  и  автобус.

Автобус  и  автомобиль.

Объясни  словечко

Снегоуборочная  (машина),  железнодорожный,  подземный,           международные          (перевозки),

сухопутный,  вездеход,  внедорожник.

Что лишнее  и  почему?

•
Самолёт,  вертолёт,  орёл,  ракета.

•
Трамвай,  троллейбус,  велосипед,  автобус.

Какое  слово  не  подходит?

•
Машенька,  машина,  машинный,  машинка.

•
Море,  морской,  юмор,  заморский,  моряк.

Что общего и чем отличаются?

Конь  и  велосипед.
Объясни,  для  чего  нужны:
Фары,  тормоза,  багажник,  руль,  ветровое  стекло,  правила  дорожного  движения.

Какое  слово  не  подходит?

· Пешеход, пешеходный, пеший,  успешный.

· Колесо,  колёсико,  колос,  колёсный. 

Отгадай  загадку  и  объясни,

что  помогло  тебе  её  отгадать

Летит  подушка  круглая,  наволочка  резиновая,

Вместо  пуха  и  пера – воздух.

                                                                             (Колесо)
Закончи  предложения:

Машинист – это  тот,  кто…

Регулировщик – это…

Шофёр – это…

Лётчик – это…

Пешеход – это…

Пассажир – это…

Кондуктор – это…

Что общего и чем отличаются?

Велосипед  и  мотоцикл.
· Неделя воды
Опыт «Умная галка»

•Познакомить с тем, что уровень воды повышается, если в воду класть предметы.

•Мерная ёмкость с водой, камешки, предмет в ёмкости.

•Перед детьми ставится задача: достать предмет, не опуская руку в воду. Дети предлагают вариант (например, класть камешки в сосуд до тех пор ,пока уровень воды не дойдет до краёв), выполняют его. Делают вывод: камешки, заполняя ёмкость, выталкивают из неё воду.

Опыт «Где вода»     
· Определить, что песок и глина по-разному впитывают воду.

· Прозрачные ёмкости с сухим песком, с сухой глиной, мерные стаканчики с водой.

· Взрослый предлагает детям выяснить свойства песка и глины, пробуя их на ощупь (сыпучие, сухие). Дети наливают стаканчики одновременно одинаковым количеством воды (воды наливают ровно столько, чтобы полностью ушла в песок). Выясняют, что произошло в ёмкостях с песком и глиной (вся вода ушла в песок, но стоит на поверхности глины); почему (у глины частички ближе друг к другу, не пропускают воду); где больше луж после дождя (на асфальте, на глинистой почве, так как они не пропускают воду внутрь; на земле и в песочнице луж нет); почему дорожки в огороде посыпают песком (для впитывания воды).
Опыт «Дышат ли рыбы» 

· Установить возможность дыхания рыб в воде, подтвердить знания о том, что воздух есть везде.

· Прозрачная ёмкость с водой, аквариум, лупа, палочка, трубочка для коктейля.

· Дети наблюдают за рыбками и определяют, дышат они или нет (следят за движениями жабр, пузырьками воздуха в аквариуме). Затем выдыхают воздух через трубочку в воду, наблюдают за появлением пузырьков. Выясняют, есть ли воздух в воде. Палочкой двигают водоросли в аквариуме, появляются пузырьки. Наблюдают, как рыбки подплывают к поверхности воды (или к компрессору), захватывают пузырьки воздуха (дышат). Взрослый подводит детей к пониманию, что дыхание рыб в воде возможно.
Опыт «Помощница вода»

· Использовать знания о повышении уровня воды для решения познавательной задачи.

· Банка с мелкими легкими предметами на поверхности, емкость с водой, стаканчики.

· Перед детьми ставится задача: достать из банки предметы, не прикасаясь к ним руками (вливать воду, пока она не польется через край ). Взрослый предлагает проделать эти действия. Дети делают вывод: вода, заполняя емкость, выталкивает находящиеся внутри нее предметы.  
Коммуникация

Щука

Щука хотела схватить леща и стала мутить воду. В это время рыбаки закинули невод. Щука не видела невода в мутной воде, и рыбаки поймали ее.

1.  Прочитай  текст  (по  возможности).

2. Ответь  на  вопросы:

Кого  хотела  схватить щука? Что она стала  делать? Как  рыбаки  поймали  ее?

3. Вставь в предложения пропущенные предлоги:

Чайки  летают … водой. Моторная лодка плывет … реке. Водолазы работают … водой. Дети плавают … реке. Птицы поют … саду.

4. Перескажи текст.
· Неделя леса
«Новоселье у зверей»

Цель: научить определять количество звуков в словах, произнесенных вслух самим ребенком.

Ход игры. У детей — картинки различных животных. Ведущий показывает домики, а дети выбирают нужные домики для своих животных. При этом они называют слово вслух, затем каждый звук — отдельно, подсчитывают количество звуков и просят себе домик с таким же количеством окошек.
Грибные игры
Объясни  словечко

Подосиновик,  боровик,  сыроежка,  поганка,  подберёзовик,  моховик,  мухомор,  рыжик.

(Обратить  внимание  детей  на  то,  что  слова  как  бы  сами  себя  объясняют.)
Отгадай  загадки,  объясни

•У  кого  одна  нога,

  Да  и  та  без  башмака?                                          (Гриб)

•И  на  горке,  и  под  горкой,

Под  берёзой  и  под  ёлкой,  

Хороводами  и  в  ряд

В  шляпках  молодцы  стоят.                             (Грибы)
Объясни  выражения

Грибной  дождь,  грибной  год.

(Спрашиваем,  как  ребёнок  понимает  эти  словосочетания.  Где  нужно – уточняем,  поправляем  или  объясняем  ребёнку  их смысл).

Вопросы  на  засыпку!

1.На  опушке  три  волнушки.  Чего  больше – опушек  или  волнушек?

2.Чего  в  лесу  больше – грибов  или  белых  грибов?

3.Стоят  на  полянке  две  сыроежки  да  поганка.  Чего  больше – шляпок  или  ножек?

4.Что  лучше  найти – 5  мухоморов  или  1  боровик?
Вспомни,  как  ты  летом  ходил  за  грибами  и  ответь  на  вопросы:

•Где  это  было?

•С кем  и  куда  ты  ходил  за  грибами?

•Какая  была  погода?

•Какие  грибы  ты  нашёл?

•Что  с  этими  грибами  потом  сделали?

· Неделя тайн
      Игра «Догадайся, что показал» (пантомима)

      Цель: Развивать внимание наблюдательность, речь, терпение.

      Содержание: Желающий изображает предмет (живой или неживой), не

произнося никаких звуков. Остальные пытаются догадаться что изображается.

Возможно использование для пантомимы нескольких желающих.

      Игра «Расшифруй письмо»

      Цель: Развитие наблюдательности, внимания, умения сосредоточиться

на поиске необходимой буквы или слога.

      Содержание: Учитель зашифровывает буквы любыми значками или рисунками

и, используя эти обозначения, «записывает» слово. Дети пытаются разгадать

слово, находя значки с обозначаемыми ими буквами.

· Летние путешествия

НА ВОДЕ, В ВОЗДУХЕ, НА ЗЕМЛЕ.

Цель. Закрепить представления детей о разных видах транспорта, их назначения и особенностях передвижения. Формировать привычку к взаимопомощи, взаимовыручке, воспитывать культуру общения.

Игровое задание. Правильно выбрать вид транспорта.

Правила игры. Выбирать транспорт в зависимости от дальности поездки. Помогать друг другу во время путешествия.

Материалы к игре: Игрушки – разные виды сухопутного, водного, воздушного транспорта. Картинки, изображающие транспорт на фоне среды передвижения.

Ход игры. Поинтересуйтесь, кто из детей и куда хотел бы поехать. В зависимости от дальности маршрута помогите им подобрать подходящий вид транспорта. Дети, решившие стать водителями, выбирают пассажиров – других детей или игрушки. Затем по очереди – то в роли водителей, то в роли пассажиров – едут по избранному ими маршруту, имитируя звучание и способы передвижения того или иного вида транспорта. 

Вариант. Все игрушки собраны в одно место. Дети должны взять одну из них и поставить около соответствующей картинки – начала маршрута. Кто-либо из детей становится водителем, остальные пассажирами. Они путешествуют группками, пересаживаясь с одного вида транспорта на другой, но прежде говорят, как будут передвигаться – поедут, поплывут, полетят. Тогда водитель догадывается, какой транспорт нужен пассажирам.

 НА ЧЕМ Я ПУТЕШЕСТВУЮ

Цель: Закрепить и уточнить представления детей о назначении различных видов транспорта, особенностях конструкции и движения. Воспитывать умение помогать друг другу.

Игровое задание. Выбрать транспорт для поездки с определенной целью.

Правила игры. Взять картинку или игрушку, назвав цель поездки. Рассказать об особенностях путешествия на разных видах транспорта. Помогать друг другу во время поездки и в составлении рассказа о ней.

Материалы к игре: Картинки, игрушки, изображающие знакомые детям виды транспорта.

Ход игры: Дети выбирают картинки (игрушки), называя при этом вид транспорта и цель поездки. Если они соответствуют друг другу, картинка попадает к ребенку. Если нет (например, ребенок предлагает прилететь на самолете из детского сада домой), то картинку (игрушку) берет тот, кто скажет, как правильно пользоваться этим видом транспорта. Каждый, вернувшийся из путешествия по комнате с выбранной картинкой, игрушкой, должен рассказать, как он ехал, летел, плыл, кого или что перевозил. Тот, кто справился с заданием, выбирает другую картинку, (игрушку) и берет в спутники тех, кто не сумел выполнить задание. Затем о путешествии рассказывают сообща, помогая, друг другу

Вариант. Картинки, (игрушки) спрятаны в разных местах комнаты (площадки) Дети должны найти их. Нашедшие отправляются в путешествие, имитируя особенности того или иного вида транспорта. Они берут в спутники того, кто не нашел картинки (игрушки). В пути ребята придумывают приключение, которые могли бы случится с ними.

По возвращении они расскажут о них.

Необходимо иметь меньше картинок (игрушек), чем детей, чтобы создать ситуацию, при которой ребенок должен будет прийти на выручку товарищу, пригласив его вместе совершить путешествие.
· Неделя сказки

Эстафета «Молодильные яблочки»
(Держа блюдце с яблоком двумя руками, не прижимая к себе, добежать до стойки. Оббежать ее и бегом обратно. Передать блюдце следующему участнику и т.д.)
Эстафета «Передай короб»
(Бег с коробом за спиной до обруча, стоящего вертикально. Пролезть в обруч. Бег до бревна, перепрыгнуть через него, оббежать поворотную стойку. Обратно делать тоже самое. Передать короб следующему.)

Эстафета «Волшебный клубок»

(Провести клубок вокруг елочек, поставленных в ряд, подталкивая его надувным молотком туда и обратно.)
Подвижная игра «Цветик-семицветик»

(Каждая команда образует свой круг вокруг серединки цветка, который лежит на полу. Серединки расположены в разных местах зала. Одновременно играют три команды. Пока звучит музыка, дети со своими лепестками бегают врассыпную. С окончанием музыки нужно выложить цветок.)
Эстафета «Угости петушка горошком»
(Первый участник команды деревянной ложкой из ведерка захватывает шарик и бегом проносит его до петушка. Забрасывает ему в клюв и бежит обратно. Передает ложку следующему.)

